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Імерсивні технології – це один із актуальних шляхів підвищення 

якості навчального процесу [1]. Однією з концепцій імерсивних тех- 

нологій є віртуальна реальність (VR). Особливо актуальним цей підхід 

став з переходом освітнього процесу на онлайн систему навчання саме 

для викладання природничих наук. Виявлено багато переваг вико- 

ристання VR, наприклад: можливість візуалізувати складні процеси та 

явища, в тому числі і ті, що не доступні і за офлайн навчання; 

зменшення впливу сторонніх чинників; підвищення персоналізації  

в навчанні; спрощення процесу комунікації між студентами та 

викладачем тощо [2].  

Крім того, лабораторні практикуми з біології останнім часом часто 

стикаються з етичними проблемами використання тваринного або 

людського біологічного матеріалу. Використання технологій VR, 

допоможе уникнути подібних питань, а також допоможе студентам 

краще зрозуміти та візуалізувати складну анатомію людини та тварин, 

процеси, що відбуваються на клітинному або молекулярному рівні. 

Можна застосовувати VR для імітації лабораторних робіт з фізіології 

тварин, що вирішить проблему етичності таких дослідів, а також 

дозволить отримати уявлення про складні хірургічні процедури та 

відпрацювати їх на віртуальних об‘єктах [3]. Біологічні науки часто 

опираються на дослідження із застосуванням дорогого обладнання, яке 

вимагає великих фінансових затрат на обслуговування та придбання 

реактивів, наприклад: електронний мікроскоп, флуоресцентний 

мікроскоп, атомно-адсорбційний спектрофотометр, цитофлуориметр 

тощо. Використання віртуальної реальності дозволить кожному 

студенту відпрацювати методики на будь-якому обладнанні, а також 
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дозволить проводити ті лабораторні, в ході яких застосовуються 

небезпечні реактиви або заборонені прекурсори, при цьому залиша- 

ючись в повній безпеці. Також можна використовувати VR, щоб 

ознайомити студентів із важким промисловим обладнанням і навчити 

їх керувати ним. 

Слід зазначити, що для викладання біології попитом зарубіжних за- 

кладів освіти користуються такі засоби доповненої (AR) та віртуальної 

(VR) реальності як: Google Expeditions [4]; InMind 2; Labster; zSpace 

Labs та інші. Зокрема показано ефективність та практичну значущість 

розроблених методичних засобів у навчальному процесі з біології  

з використанням AR-додатків з тем «Загальна біологія», «Цитологія», 

«Генетика», «Еволюційне вчення», «Екологія» [5].  

Одним із перспективних застосунків є програма SimLab-Soft. При 

роботі з цією програмою можна використовувати вже готові моделі, що 

знаходяться в базі, а можна створювати самим 3D моделі та анімації. 

Свої якісні моделі можна загружати в базу (Vr store) і, навіть, 

отримувати за це певні кошти. У програмі SimLab-Soft зручно задавати 

3D об‗єкту різне положення, фіксувати кожен крок, розробляючи таким 

чином власну анімацію. Можна створювати завдання, в яких буде 

відбуватись анімація при правильному натисканні на певні об‘єкти. 

Презентацію досліджуваного процесу можна загрузити з власного 

комп‘ютера і представити у віртуальній реальності. Після того, як 

студенти опанували матеріал, запропонувати відтворити відео, яке вони 

переглянули під час презентації. Для цього їм необхідно у вірній 

послідовності натискати на певні структури, для того, щоб запускалася 

наступна дія в анімації. Залежно від кількості спроб, кожному студенту 

будуть відсилатись бали за завдання. Також в цьому застосунку можна 

створювати інтерактивні тести і вікторини, які можна виконувати як 

самостійно, так і у групах. Наприклад, для зоології та ботаніки можна 

використовувати такі вікторини з метою визначення певного виду, роду 

організмів, типу структур тощо. 

Унікальним моментом застосунку SimLab-Soft є можливість приєд- 

нання студентів з будь- якого пристрою, куди скачали VR Viewer (мож- 

на загрузити і користуватись безкоштовно): з VR-окулярів, комп‘ютера, 

телефону… Наявність у застосунку українського інтерфейсу значно 

спрощує користування ним. Важливою можливістю для українських 

викладачів та студентів є надання безкоштовної ліцензії від розроб- 

ників програми на 2025 рік. Після закінчення безкоштовної ліцензії, 

можна буде завантажувати зі свого комп‘ютера створені власноруч 

відео через VR Viewer і продовжувати навчання студентів із засто- 

суванням сучасних імерсивних технологій. 
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Таким чином, використання елементів віртуальної реальності  

під час навчального процесу може бути особливо корисним для вив- 

чення 3D-об‘єктів, може допомогти в розвитку просторового мислення, 

бути застосовано як при онлайн, так і при офлайн навчанні, що 

допомагає ефективніше залучити студентів до вивчення предмету,  

в тому числі і людей з особливими потребами.  
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Імерсивні технології в галузі освіти дозволяють забезпечити ефект 

повної або часткової присутності в альтернативному просторі.  

Ці інтерактивні технології характеризуються різноманітністю та 

https://www.simlab-soft.com/

